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El Centro para la Revolucion Tecnoldogica en Industrias Creativas,
CRTIC, es un proyecto pUblico-privado que busca posicionar a
Chile como un referente en innovacion tecnocreativa. Nuestro
objetivo principal es integrar tecnologias disruptivas y creatividad
para fortalecer el ecosistema creativo del pals, generando valor a
nivel local e internacional.

En el CRTIC lideramos la innovacion tecnocreativa y desde
su inicio en 2019, nos hemos enfocado en fortalecer la
infraestructura tecnoldgica, el capital humano avanzado y
las alianzas estratégicas, que nos han permitido articular el
ecosistema tecnocreativo nacional.

Desde Chile, queremos revolucionar el mundo de la
tecnocreatividad, por medio de nuestras sedes en Santiago,
Temuco y Pucon. Sabemos que la tecnocreatividad es nuestra
principal aliada para seguir evolucionando como humanidad.

Nuestro proposito es aprovechar las oportunidades que ofrecen
las tecnologias disruptivas como aliadas de la creatividad,
fortaleciendo al ecosistema creativo para agregar valor al pais.

En CRTIC tenemos el corazon en la cultura y las industrias
creativas y buscamos impactar a otros sectores productivos
como la salud, la educacion, la agricultura y la mineria.

Movemos a la nueva industria, fortaleciendo el ecosistema
creativo y con ello, avanzar hacia una sociedad mas desarrollada,
competitiva y productiva.



Para 2025, en CRTIC nos propusimos cuatro metas: la
internacionalizacion, el fortalecimiento de la sostenibilidad
financiera, la incorporacion de la IA en los programas de
formacion para el capital humano avanzado y la consolidacion
de CRTIC Sur como referente tecnocreativo y articulador de la
macrozona Sur.

Equipo CRTIC Sur junto a las creadoras
del videojuego Forgotten.



Claudio Lara y Javiera Palominos,
equipo CRTIC en terreno.

Paola Olea con alumnos de Touch
Disigner en CRTIC Lab SUR.



La ruta de internacionalizacion se inaugurd con un hito inédito en
Chile: la realizacion de la primera exposicion tecnocreativa fuera
del pails. “Chile’s Techno-Creative Landscape” fue el resultado de
la colaboracion entre el CRTIC vy el BID, y destaco la interseccion
del arte, la tecnologia y la sostenibilidad. La exhibicion se
presentd en la sala de artes del BID en Washington, EE. UU.,

en paralelo a la Reunion Anual del Banco en Chile. Participaron
siete artistas nacionales, todos/as vinculados al CRTIC, quienes
exploraron diversas tecnologias y propuestas artisticas, como
realidad virtual, inteligencia artificial, instalaciones digitales,
videoarte y nuevas narrativas audiovisuales. Con estas obras,
se resalto el caracter disruptivo e innovador del talento local, en
sintonia con las tendencias globales, promoviendo a Chile como
un espacio de experimentacion y liderazgo en lo digital y creativo.

Otro aspecto relevante del 2025, fue la exploracion intensiva
en herramientas creativas e inteligencia artificial generativa.
Frente al “"hype” de la IA y sobre todo, como respuesta a las
necesidades de adopcion tecnologica del sector creativo con
esta gran disrupcion tecnologica, se crearon varios programas
de formacion con IA para satisfacer las altas necesidades del
sector; por ejemplo, creacion de musica con IA y produccion
audiovisual con IA.

Por su parte, la gestion de CRTIC Sur fue esencial para la
declaracion de la tecnocreatividad como parte de la Estrategia de
Desarrollo Regional de La Araucania; permitiendo la articulacion
politica de iniciativas que buscaran constituir un hub de
innovacion en la cuenca del Villarrica.

Por Gltimo, otro logro importante del ano, fue el
perfeccionamiento del programa de residencias tecnocreativas
CRTIC Lab, el cual permitic a través de un programa que por
primera vez tuvo un costo para sus beneficiarios, el prototipado
de 10 proyectos tecnocreativos nacionales.
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Exposicion tecnocreativa Chile's
Techno-Creative Landscape en
Galeria ArtLAC, BID, Washington.
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Directora
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Directora
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EQUIPO

2025

DIRECTORA EJECUTIVA
Isidora Cabezon

JEFE DE ADMINISTRACION FINANZAS
Manuel Castillo

ANALISTA DE CONTROL DE GESTION
Constanza Marzan

JEFA DE COMUNICACIONES
Marcela Pina

ENCARGADA REDES SOCIALES
Camila Mohor

JEFE DE FORMACION
Pablo Christiny

COORDINADORA ACADEMICA
Y DISENADORA INSTRUCCIONAL
Pamela Chovan

ENCARGADA DE COMUNIDAD
Antea Saavedra

JEFE DE TECNOLOGIA
Alejandro Gandarillas

ESPECIALISTA EN SONIDO
Y TECNOLOGIAS
Javiera Palominos

JEFE DE EMPRENDIMIENTOS
Y GESTION DE PROYECTOS
Esteban Ruiz-Tagle

COORDINADORA DE
EMPRENDIMIENTOS Y GESTION
DE PROYECTOS

Paola Castelvecchio

ENCARGADO TERRITORIAL
CRTIC LAB SUR
Gonzalo Aguilar

ENCARGADO DE LABORATORIO
Y EQUIPAMIENTO TECNOLOGICO
CRTIC LAB SUR

Claudio Lara
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Desde nuestros origenes en 2019, desde CRTIC nos propusimos
posicionar a Chile como un referente en industrias creativas

y tecnoldgicas a través de la investigacion, el desarrollo y la
innovacion (I+D+i). Mision nada facil, considerando que estamos
construyendo una alianza pUblico-privada inédita, donde si bien
existen muchos referentes, no hay modelos “replicables” ni en
Chile ni en el extranjero.

Tras anos marcados por la instalacion de infraestructura

de vanguardia, la creacion de alianzas estratégicas y la
superacion de desafios globales, el ano 2025 represento la
culminacion de un proceso de maduracion que ha transformado
la “tecnocreatividad” de un concepto emergente, a un motor
incipiente de desarrollo cultural y economico para el pais. Ejemplo
de ello es que cuando dabamos nuestros primeros pasos, uno de
los grandes desafios era precisamente explicar e instalar que era
"la tecnocreatividad”... concepto nuevo y desconocido.

Hoy podemos ver con orgullo que el concepto “tecnocreativo” ha
sido adoptado por todo un ecosistema vinculado a las industrias
creativas y la tecnologia, encontrando lineas de concursos
pUblicos con foco “en tecnocreatividad”, programas privados
"tecnocreativos” y medios de comunicacion que se preguntan por
el futuro de la “tecnocreatividad”. Sin lugar a dudas, un logro que
nos llena de satisfaccion. Para construir una realidad, sabemos
lo necesario que es construir un lenguaje.

El 2025 fue un ano de transformaciones profundas en la
composicion de nuestra comunidad. Por primera vez en la historia
del centro, hemos alcanzado hitos de equidad y descentralizacion
sin precedentes:

Logramos invertir la brecha historica de participacion, formando

a 275 mujeres y 260 hombres. Este avance se complementd con
la realizacion de la Primera Encuesta de Mujeres Tecnocreativas,
un estudio inédito que nos permitid visibilizar las brechas



estructurales que enfrentan las mujeres en la interseccion de las
areas HACS (Humanidades, Artes y Ciencias Sociales) y STEM
(Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas).

Asimismo, nuestra presencia se extendio a todas las regiones

de Chile. En una cifra historica, los alumnos de regiones (249)
superaron a los de la Regidon Metropolitana (215), demostrando el
impacto territorial del centro.

Ademas, fortalecimos nuestro modelo de negocios mediante
servicios captados por empresas como COPEC y una alianza
internacional estratégica con la CAF y Meta. Esta Ultima permitio
implementar programas de formacion en |IA y marketing para
emprendimientos en Chile, Colombia y Uruguay, posicionando al
CRTIC como un referente latinoamericano.

Con un equipo de profesionales apasionados por la innovacion y
la creatividad, con alto nivel de compromiso y calidad humana,
podemos decir con orgullo que el CRTIC no solo ha construido
una “casa tecnocreativa"” solida, sino que hemos logrado que
este ecosistema sea hoy un agente activo en la economia del
pais. Un ejemplo de ello, fue el exitoso Pabellon Tecnocreativo
que lideramos en la mayor fiesta del emprendimiento nacional
-ETM- con un espacio que durante 3 dias, activo y visibilizd una
oferta de pymes tecnocreativas, generdo espacios de discusion
y reflexion en torno a la tecnocreatividad y explord nuevos
lenguajes con un standup comedy de una actriz y su avatar.

Con el respaldo de hitos previos como el Premio Avonni 2024,
cerramos el 2025 consolidando a la creatividad como la llave
maestra para enfrentar los desafios de la super-tecnologizacion
y con la conviccion de que la colaboracion es lo que nos permitira
crecer como pais.



«‘ Isidora Cabezon Papic,
Directora Ejecutiva CRTIC.




Equipo ETM Day.
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Durante 2025, el area de formacion de CRTIC
dio un paso estratégico hacia la consolidacion
de un modelo formativo especializado y
alineado con las trayectorias reales de las y los
participantes de nuestro ecosistema. A partir del
analisis de los resultados del proceso formativo
2024 —en particular, los indicadores de avance
y desercion— identificamos la necesidad de
disenar rutas formativas capaces de responder
a los distintos niveles de conocimiento,
intereses profesionales y proyecciones laborales
de nuestros estudiantes.

Como respuesta a este diagnostico,
desarrollamos una ruta formativa en

Unreal Engine, pensada para acompanar
progresivamente a perfiles diversos: personas
gue se inician en la herramienta, especialistas
en animacion, profesionales del ambito
audiovisual, desarrolladores de videojuegos,
perfiles orientados a la visualizacion virtual
interactiva y docentes interesados en integrar
estas tecnologias en contextos educativos.
Esta estructura permitido ofrecer trayectorias
mMas claras, reducir barreras de entrada y
favorecer la continuidad formativa, fortaleciendo
el vinculo entre aprendizaje, especializacion y
empleabilidad.

En paralelo, durante 2025 incorporamos de
manera sistematica la IA generativa aplicada
a las industrias creativas, entendida no solo
como una herramienta técnica, sino como un
nuevo lenguaje creativo y productivo. Este
proceso se inicid con el testeo de un workshop
piloto de IA aplicada al audiovisual, desarrollado
en conjunto con Chilecreativo, el cual permitio
validar contenidos, metodologias y niveles

de adopcidon. A partir de esta experiencia,
implementamos posteriormente un curso



especializado de |A generativa para la industria
audiovisual, profundizando en flujos de trabajo,
experimentacion creativa y criterios éticos

de uso.

Adicionalmente, ampliamos la integracion de IA
hacia el ambito sonoro y musical, desarrollando
un curso de |A generativa para creacion musical
con masterizacion en Dolby Atmos, incorporando
como valor agregado la formacion en estandares
de audio inmersivo y profesional, fortaleciendo
competencias avanzadas en muasica, sonido y
nuevas tecnologias.

Finalmente, durante 2025 se desarrollo el
programa formativo en marketing digital,
ejecutado por CRTIC a solicitud del Banco

de Desarrollo de América Latina y el Caribe
(CAF) y META. Este programa incorporo el uso
de herramientas de Meta Al en sus procesos
formativos y tuvo un alcance regional,
implementandose en Chile, Colombia y Uruguay.
Para su correcta ejecucion, se llevdo a cabo
previamente el programa Train the Trainers,
orientado a la formacion de instructores
certificados por META, en conjunto con un
instructor chileno especialista en

marketing digital.



Pablo Christiny, Jefe de Formacion
CRTIC en Ceremonia Santiago Academia
de Marketing Digital con Meta IA,
realizada en alianza con META y CAF.




Ceremonia Santiago Academia de Marketing

“ Digital con Meta IA, realizada en alianza con
META y CAF.
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Estrategia de Innovacion
Territorial

caTic

Academia de Marketing Digital para Pymes 2025

Resultados e Impacto

CAF - META - ORTIO

Ejecucifin: Chile, Colombla »

Ceremonia Academia de Marketing Digital

«. con Meta IA en Montevideo (Uruguay), Bogota
(Colombia) y Pucdn (Chile), realizada en
alianza con META y CAF.



PROGRAMAS FORMATIVOS
IMPARTIDOS DURANTE 2025

> Unreal Engine Generalista
> Unreal Engine Animacion
> Unreal Engine Videojuegos

> Unreal Engine Visualizacion Virtual
Interactiva

> Unreal Engine para Docencia

> Unreal Engine PRO Blueprints

> |IA Chile Creativo (workshop piloto)

> |A generativa para la industria audiovisual

> |A generativa para creacion musical y
masterizacion en Dolby Atmos

2> Programa de Marketing Digital META-CAF
para PYMEs

> Marketing Digital META-CAF - Train the
Trainers

> Workshop TouchDesigner (CRTIC
Sur - Pucon)

Esta oferta refleja la evolucion de CRTIC

hacia un modelo formativo basado en rutas,
especializacion progresiva e integracion de
tecnologias emergentes, reforzando nuestro
rol como articuladores de talento, innovacion

y desarrollo econdmico para las industrias
creativas, tanto a nivel nacional como regional.
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Los profesionales formados en el CRTIC son
versatiles y capaces de adaptarse a diversas
industrias. Desde el diseno de campanas
publicitarias hasta la creacion de videojuegos,
nuestros egresados aportan soluciones
creativas e innovadoras, impulsando la
transformacion digital de las empresas.




"Lo aprendido en la
Academia de Marketing
Digital del CRTIC es
muy valioso, porque
aborda nuevas
tendencias y tecnologias,
especialmente el uso

de inteligencia artificial
aplicada a la creacion
de contenidos, tanto en
texto como en video.

Es un enfoque que
queremos comenzar

a implementar, y

este programa fue
fundamental para
ponernos a prueba y
comprender hacia donde
se estan moviendo las

estrategias digitales”
Paola Riquelme, coordinadora

de medios digitales del Centro
Cultural Gabriela Mistral, GAM.

P







"El curso fue una

buena oportunidad para
enfrentar el desafio

de trabajar con una
nueva herramienta de
desarrollo. A traves

del proyecto final pude
explorar por mi cuenta,
experimentar con
Blueprints y aprender
haciendo. Viniendo

de mi experiencia
principalmente en Unity
y 2D, el proceso implico
adaptarme y definir bien
el scope del proyecto.

El resultado fue un
pequefio juegosdel
me siento org
que me Mot
aprendiende

Engine”

Paula Santa







PROYECTOS
Y EMPRENDI-
MIENTOS



La Unidad de Emprendimiento y Gestion de
Proyectos es responsable de liderar, desarrollar
y ejecutar iniciativas y proyectos vinculados al
emprendimiento, la innovacion y la gestion de
proyectos en CRTIC. Su labor incluye promover
procesos de prototipado, pilotaje y empaquetado
de los proyectos incorporados, gestionando el
portafolio con una vision comercial. Ademas,
facilita la comunicacion entre unidades,
asegurando que las necesidades del mercado
se reflejen en la agenda de transferencia,
investigacion tecnologica y formacion, y
promueve la ejecucion de alianzas estratégicas
para el desarrollo de los proyectos.

Este ano logramos ejecutar valiosos proyectos
que inyectaron gran dinamismo a la industria
tecnocreativa en Chile.

A finales de 2024, convocamos de manera
abierta a la presentacion de proyectos de la
industria creativa que incluyeran desafios
tecnologicos en areas como arte digital,
animacion, computacion creativa, instalaciones
o experiencias inmersivas y XR, produccion
visual en tiempo real, captura de movimiento,
volume capture o volvideo, video mapping,
video projection, videojuegos, nuevos medios,
realidad extendida (XR) —incluyendo realidad
aumentada, virtual y mixta—, mdsica y sonido
inmersivo, entre otras disciplinas que puedan
valorarse dentro del ambito tecnocreativo y que
presenten un reto tecnoldogico significativo.

De las 25 postulaciones recibidas, un comité
evaluador selecciond los 15 proyectos mejor
calificados para ser parte del programa CRTIC
LAB 2025. Los proyectos que finalizaron el
proceso fueron 13.
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Paola Castelvecchio, Coordinadora
“ de emprendimientos y gestion de
proyectos CRTIC.



LOS PROYEC-
TOS QUE
FINALIZARON
EL PROCESO
FUERON:






1.

Equipo

Silvith Tello, Sebastian Ignacio
Otarola Valencia, Monica Ester
Navarro Corvalan, Constanza del
Pilar Fernandez Encina

Trtulo del proyecto
VTUBING

Disciplina
Gaming

Tecnologia
Metahumans, MoCap, Live2d,
Cubism y Vtube Studio

proveEcTos @




provyecTOs 4@

PROYECTO

CEREBRO

2.

Equipo
Francisco Medina, Daniel Maraboli
Bernales, Diego Silva Rochefort

Titulo del proyecto
CEREBRO

Disciplina
Teatro / Neurociencia

Tecnologia

Physical Computing, Sistemas
Interactivos y IA Generativa

MEMORIA 2025 pag. 51



provecTos (4@

PROYECTO

CYDONIA .

3.

Equipo

Juan Pablo Arriagada, Erika Casas,
Vittorio Farfan Barria, Camila
Valenzuela, Frank Denis

Titulo del proyecto
CYDONIA

Disciplina
Cine

Tecnologia
IA, VFX y Audio inmersivo
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PROYECTO

SALON DE ACTOS

4,

Equipo
Alejandro Moreno, Karl Heinz Sateler
Pineda, Vicente de la Cuadra, Pedro
Rocca

Trtulo del proyecto
SALON DE ACTOS

Disciplina
Artes Escénicas

Tecnologia

IA generativa, Fotogrametria y
MoCap
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PROYECISS

VESTIRLO ETE

Equipo
Bastian Diaz Orellana, Alejandro
Martinez, Belén Rivera M.

Titulo del proyecto
VESTIR LO ETEREO

Disciplina
Moda Digital

Tecnologia
CLO/ Marvelous designer, Chaos
Cloth y Realidad Aumentada



PROYECITO

SISMO

6.

Equipo

Juan Pablo Corvalan, Cristian
Gonzalez Gilberto, Cristian Canto,
Camilo Ramirez, Alejandra Jani
Munoz

Trtulo del proyecto
SISMO

Disciplina
Circo Teatro

Tecnologia
TouchDesigner, MoCap y Physical
Computing

proveEcTos @
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YEGCTO

OUIMERA

7.

Equipo

Adrian Gonzalez, Camila Vildosola
Heap, José Figueroa Saldana, Camilo
Ramirez Molina

Trtulo del proyecto
QUIMERA

Disciplina
Artes escénicas / Live Show -
interactivo

Tecnologia

Virtual Production, Realidad
Aumentada, Physical Computing vy
MoCap

CENTRO PARA LA REVOLUCION TECNOLOGICA EN INDUSTRIAS CREATIVAS
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A PROVECTO

WIENTINOS 360°

8.

Equipo
Giulio Di Giuseppe, José Figueroa,
Ximena Vergara

Titulo del proyecto
SACRAMENTINOS 360°

Disciplina
Patrimonio

Tecnologia
Fotogrametria, Videos 360° y Real
Time



proveEcTos @

PROYEGEO

ORACULO

9.

Equipo
Vicente Atal, Maria Feuereisen, Ashle
Ozuljevic Subaique

Trtulo del proyecto
ORACULO

Disciplina
Performance

Tecnologia
IA generativa, Physical Computing vy
Experiencia inmersiva



proveEcTos @

PROYECTO

VENUS ELP

10.

Equipo

Gabriela War Guerra, Italo Huerta
Farias, Valentina San Juan Standen,
Razinne Docmac Larrain

Trtulo del proyecto
VENUS ELP

Disciplina
MUsica y performance

Tecnologia
Mapping, TouchDesigner y Physical
Computing



11.

Equipo
Carla Redlich, Jean Didier, Juan
Pablo Soto, Paulina Moreno

Titulo del proyecto
MEMORARE

Disciplina
Artes Escénicas / mediales

Tecnologia

IA generativa, Metahumans y
Physical Computing

CENTRO PARA LA REVOLUCION TECNOLOGICA EN INDUSTRIAS CREATIVAS
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PROYECTO :

COSMOS

12.

Equipo

Sebastian Maureira, Gustavo A.
Pavez Molina, Isabel Fonseca Alomar,
Consuelo Carreno Cisterna

Trtulo del proyecto
COSsMOs

Disciplina
Artes Escénicas

Tecnologia
TouchDesigner, Sonido Inmersivo,
MoCap y Mapping
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Javiera Palominos, Especialista en ”.
Sonido y Tecnologias CRTIC.

Alejandro Gandarillas, Jefe de
Tecnologia CRTIC.

Esteban Ruiz-Tagle, Jefe de
Proyectos CRTIC.

Pamela Chovan, Coordinadora
Académica y Disenadora
Instruccional CRTIC.







"En CRTIC Lab
participamos con el
proyecto Vtubing: de
Chile al mundo, enfocs
en la investigacion y
experimentacion con
avatares virtuales y
captura de movimient
Durante el proceso
trabajamos con distin
tecnologias —trajes
Rokoko, guantes, capt
facial, realidad virtual
y software 2D y 3D—
y recibimos mentoria
en pitch, derechos de
autor y modelos de
negocio. Gracias al
CRTIC, contamos con la
gula técnica y el soporte
necesarios para sentar
bases solidas e impu!sar

el desarrollo del proyéc‘co”

Silvith Tello, residente CRTIC Lab
y representante del equipo Palta
Sismica.




"Salon de Actos” es

un proyecto de cinco
actos que rescata
teatros patrimoniales en
desuso mediante nuevas
tecnologias. Junto al
CRTIC el ano 2025
desarrollamos el acto
dos y tres en el Teatro
de Barquitos de Chanaral
y el Teatro Andes de
Potrerillos, creando
gemelos virtuales,
personajes digitales y
una obra teatral virtual
para cada espacio. El
proyecto continUa en
desarrollo. Agradezco al
CRTIC por el apoyo vy el
impulso brindado durante

este Ultimo ano”
Alejandro Moreno, dramaturgo,

director de Salon de actos y
residente de CRTIC Lab.

MEMORIA 2025
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"“El trabajo colaborativo
en CRTIC LAB, el

apoyo de estudiantes

de animacion digital

de la Universidad San
Sebastian y el respaldo
de la Universidad Diego
Portales fueron claves
para el desarrollo técnico
y curatorial del proyecto
Sacramentinos 360,
demostrando como
creatividad, tecnologia

vy patrimonio pueden
generar impacto cultural
y comunitario”

Residentes CRTIC Lab, equipo Hai Labs.

CENTRO PARA LA REVOLUCION TECNOLOGICA EN INDUSTRIAS CREATIVAS
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¥ : At
'Proceso creativo de Luz, una nina-
avatar. intervencion tecnocreativa
para COPEC.




PROYECTOS
DE ALTO
IMPACTO



EN MARZO REALIZAMOS LA
EXPOSICION CHILE PAISAJE
TECNOCREATIVO
EN WASHINGTON

Junto al Banco Interamericano de Desarrollo
(BID) inauguramos la exposicion de arte Chile
paisaje tecnocreativo el 13 de marzo en la sede
del banco en Washington.

La exposicidon reunid una serie de obras que,

a través del uso de tecnologias emergentes,
dialogaron con los paisajes naturales de Chile,
evocando la riqueza de su biodiversidad y
reflejando su compromiso con la innovacion

y la sostenibilidad. Participaron destacados
creadores multidisciplinarios chilenos, como
Rosa Angelini, Miguel Bolt, Vicente Manzano &
Beltran Lihn, Sergio Mora-Diaz, Alejandro Moreno,
Pao Olea y Carla Redlich, cuyas instalaciones
inmersivas y narrativas audiovisuales fusionaron
arte y tecnologia, invitando a los visitantes a
explorar la diversidad del paisaje chileno.

Chile paisaje tecnocreativo estuvo abierta al
pUblico de forma gratuita desde el 14 de marzo
hasta julio de 2025. Se pudo visitar de lunes a
viernes, de 11:00 a. m. a 6:00 p. m.
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«. Vicente Manzano, Alma Digital.

FEQTIV

Lanzamiento Exposicion tecnocreativa
Chile's Techno-Creative Landscape en
Galeria ArtLAC, BID, Washington.
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EN AGOSTO EJECUTAMOS
UNA INTERVENCION
TECNOCREATIVA

PARA COPEC

COPEC y el MIM nos invitaron a participar en la
ceremonia de instalacion de la primera piedra
del que sera el espacio inmersivo mas grande de
Latinoameérica, ubicado en el Museo Interactivo
Mirador. La actividad reunido al expresidente
Eduardo Frei, a Marta Larraechea, fundadora del
MIM, y a la ex primera dama y expresidenta de
la Fundacion Tiempos Nuevos, Cecilia Morel.

Para conmemorar este hito, COPEC nos encargd
una intervencion tecnocreativa que simbolizara
el inicio de un proyecto verdaderamente
visionario. Asl nacio Luz, una nifa-avatar que
viaja desde el futuro y representa a las nuevas
generaciones que lideraran esta transformacion.
Este proyecto refuerza nuestra conviccion: la
tecnocreatividad impulsa la nueva industria.
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EN NOVIEMBRE CRTIC
SORPRENDIO EN EL ETM DAY
CON EL PRIMER PABELLON
TECNOCREATIVO

Durante tres dias, entre el 20 y el 22

de noviembre, desplegamos un Pabelldn
Tecnocreativo en ETM Day 2025. Este espacio
interactivo permitid experimentar en vivo el valor
de la tecnocreatividad, consolidandose como
uno de los espacios mas innovadores del evento.

El Pabellon, desarrollado en colaboracion con
Chilecreativo, integrd activaciones de realidad
aumentada y virtual, experiencias interactivas,
demostraciones tecnocreativas en vivo, rutinas
escénicas hibridas, charlas magistrales,
paneles, workshops y espacios de networking.
Estas instancias reunieron a emprendedores,
artistas y empresarios, permitiendo dimensionar
el impacto real de la tecnocreatividad en el
ecosistema emprendedor.

Entre los artistas participantes destacaron

la comediante Karol Blum; el colectivo visual
Alma Digital; el artista multimedial Parratoro; el
creador medial Sergio Mora-Diaz; y la propuesta
performatica de Clasica No Convencional.

"Queriamos que Chile experimentara en vivo lo
que significa crear con tecnologia. Este pabellon
tecnocreativo fue un laboratorio abierto donde la
innovacion se sintid, se toco y se vivido”, senald
Isidora Cabezon, directora ejecutiva del CRTIC.



Intervenciones
Tecnocreativas en ETM Day.
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Ademas de la programacion, el CRTIC presentd
nueve emprendimientos tecnocreativos con
soluciones innovadoras listas para exhibirse
en feria y generar nuevas oportunidades

de negocio. Todos los proyectos fueron
desarrollados en Chile, evidenciando el alto
potencial exportador del ecosistema creativo
nacional. Las iniciativas participantes fueron:
Valpo XR, JUpiter Creative Hub, Hai Labs, Kyon,
Minverso, Palta Sismica, Video Games Chile,
Clasica No Convencional y Sinestesia.

Por su parte, Chilecreativo fue anfitrion de una
lounge session que acompanod las tardes de ETM
Day con miasica en vivo y conversaciones sobre
creatividad y tecnologia, generando un espacio
de encuentro y reflexion.
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ALIANZAS PARA
ROBUSTECER
EL ECOSISTEMA
TECNO-
CREATIVO



En las instalaciones de la Universidad de La
Frontera en Pucdon, nos reunimos con el alcalde
de Pucdn, Sebastian Alvarez; el Seremi de
Hacienda, Ronald Kliebs y la directora regional
de ProChile, Claudia Rojas, junto a académicos,
representantes del sector cultural para dar
inicio a la hoja de ruta que puso en marcha el
Hub Tecnocreativo del Sur de Chile. Este hito se
concretd a través de la firma de un convenio
entre el CRTIC y la Municipalidad de Pucon.

Esta instancia representd un paso clave

para fomentar la colaboracion entre el sector
pUblico-privado y el ecosistema tecnocreativo,
generando nuevas oportunidades para la
comunidad y potenciando la competitividad
regional. El Hub busca fortalecer a la cuenca
del Villarrica como un polo de desarrollo
tecnocreativo con impacto nacional e
internacional.

El alcalde de Pucdn, Sebastian Alvarez,
senald: "El CRTIC debe jugar un rol clave

en la vinculacion con la comunidad local.
Estoy contento de ver como este proyecto
sigue avanzando. Felicito a los sectores, a

las empresas que creen en estas alianzas
pUblico-privadas y que aportan activamente al
desarrollo de Pucdon. Agradezco a quienes hoy
estan presentes. S€ que su presencia refleja
un compromiso con esta iniciativa, y eso es
fundamental, porque proyectos como este se
construyen en comunidad, con personas que los
validan, los respaldan y creen en su impacto”.



El Centro Cultural Gabriela Mistral, GAM, y
el Centro para la Revolucion Tecnoldgica en
Industrias Creativas, CRTIC, oficializaron una
alianza de colaboracion que busca fortalecer
el sector tecnocreativo y cultural de Chile,
integrando las oportunidades que ofrece la
tecnologia en el desarrollo de las artes y la
cultura.

La actividad fue encabezada por Alejandra

Maurti Olbrich, directora ejecutiva de GAM,

y Esteban Ruiz-Tagle, director (s) de CRTIC,
quienes lideraron un espacio de conversacion
junto a directivos, artistas y representantes del
ecosistema tecnocreativo. En esta instancia,

se reflexiond sobre como los cruces entre arte,
creatividad, ciencia y tecnologia pueden acelerar
el desarrollo sostenible del pais.

"Hoy, el Centro Gabriela Mistral, GAM, da

un paso importante al firmar este convenio
con CRTIC, que implica la formalizacion de
una colaboracion y el cimiento de un futuro
audaz para la cultura en nuestra region. Con
esta alianza, nos unimos para fortalecer

el ecosistema tecnocultural de Chile y
Latinoameérica que, a través de una profunda
interaccion humanistica y artistica con la
tecnologia, profundizara en la comprension de
nuestro pasado, iluminara el presente de la
creacion y construira un futuro mas prospero y
accesible para todos'”, expresd Alejandra Marti
Olbrich, directora ejecutiva de GAM.



Firma Municipalidad de Pucon
m y firma Centro Cultural
Gabriela Mistral.



En las dependencias de la Universidad San
Sebastian, se realizo la firma de un convenio
de colaboracion entre el CRTIC y la casa de
estudios San Sebastian, con el propdsito

de acercar la innovacion tecnologica a
estudiantes y docentes, a través de programas
de formacion, investigacion y actividades
conjuntas.

La alianza tiene como objetivo fortalecer

el ecosistema tecnocreativo, con el fin de
convertir a Chile en un referente regional en la
fusion de creatividad y tecnologia, orientado a
entregar una educacion de excelencia y formar
profesionales integros, responsables y con
impacto en la sociedad.

Durante la firma, Roberto Gutiérrez, Vicedecano
de la Facultad de Arquitectura, Arte y Diseno,
Universidad San Sebastian, senald: “Este
convenio es fundamental para fortalecer la
formacion efectiva de nuestros estudiantes

y ampliar la mirada sobre lo que hacemos
habitualmente. Desde nuestra facultad
contamos con un ecosistema diverso de
posibilidades y, sobre todo, con un valioso
capital humano que nos permite proyectar
nuevas formas de colaboracion junto al CRTIC".

El convenio permitira que estudiantes y
docentes de la USS accedan a cursos,
programas y actividades del CRTIC, algunos de
ellos en forma gratuita, y proyectos conjuntos
en areas estratégicas como tecnologias
inmersivas, gemelos digitales, inteligencia
artificial aplicada y emprendimientos creativos.



Firma Universidad
San Sebastian.
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